1.

Wiederherstellung der Pub-Datei

um das Aktualisieren Deiner Skyrim-Mod auf Steam wieder zu ermoglichen!

Nehme den Browser Deiner Wahl und finde die Seite, wo Deine Mod auf
Steam veroffentlich wurde und kopiere die ID!

z.B. Draugr Weaponry Standalone EN

Das ware dann folgende Internetseite:
https://steamcommunity.com/sharedfiles/filedetails/?id=766424055

Davon brauchen wir nur die ID, welches in diesem Fall folgende ware:
766424055

Nun offnest Du den Windows-Taschenrechner und wechselst dort von
.otandard“ zu ,Programierer, siehe Bild:

Rechner = O >

= Programmierer 0

HEX ©
I DEC o
ocT 0
BIN ©
is QWORD MS
Lsh Rsh Or Xor Mot And
1 Mad CE C | -



https://steamcommunity.com/sharedfiles/filedetails/?id=766424055

2. AnschlieRend gibst Du an der Stelle wo die ,0“ steht die ID, welche wir zuvor
identifiziert haben, ein. Dann sieht das ganze so aus:

Im'mer = O

= Programmierer 0]

7166.424.055

HEX 2DAE B3F7

| DEC 766.424.055

OCT 5553 531767

BIN 0010 1101 1010 1110 1011 0011 1111 0111

is QWORD M5
Lsh R<h Or Xor Mot And
T Mod CE C < —

Nachdem Du die ID eingegeben hast, klickst Du auf ,HEX", welches der 1. Eintrag
unter der ID ist, oder Ubernimmst einfach das, was dort rechts neben ,Hex" steht.
Wenn Du drauf klickst, wird das lediglich grof3er im Eingabefeld angezeigt, siehe
Bild unten!



Rechner — O >

= Programmierer 0]

2DAE B3F7

| HEX 2DAEB3F7

DEC  766.424.055

OCT 5553 531 767

BIN 0010 1101 1010 1110 1011 0011 1111 0111

% QWORD MS
Lsh R=h Or Xor Mot And
T Mod CE C ¥ =

Diese Kombination von Buchstaben und Nummern erweiterst Du um 8 Nullen die
Du vor diese Kombination setzt, dann sieht das in unserem Beispiel so aus:

000000002DAEB3F7

. Nun erstellst Du mit dem Texteditor eine neue pub-Datei mit dem Namen
Deiner mod. Um bei unserem Beispiel zu bleiben, ware das dann:

Draugr Weaponry Standalone EN.pub

(es muss der Name der esp sein, welcher méglicherweise nicht der Gleiche ist wie
der Titel Deiner Mod auf der Mod-Seite)

Offne nun die neu erstellte pub-Datei und gebe 8 Leerschritte in die 1. Zeile ein.
Danach speicherst Du die Pub-Datei ab!

. Jetzt kommt folgende Internetseite ins Spiel, die Du aufrufen musst um
fortzufahren:

https://hexed.it


https://hexed.it/

Hier 6ffnest Du Deine Pub-Datei (2. Position ganz oben links) und erhaltst dann in
etwa diesen Bildschirm (Teilausschnitt der linken Bildschirmhalfte):

A raena EJ HexEd.it - Draugr Weapo b i
<< = =2 = hexed.it
= —
Meue Datei 5 rMeuladen
Datei-nformaticmen = —UnDenanmt- > Draugr Weaponry Sta._.
. 0000
Dateiname Draugr Weaponry Standalone Efd._. EEl 22 ze 20 20 2o 20 2@
Dateigrone 2 Bytes
Daten-inspektor (Little-Endian) E
Twe Unsignaed (=) Signed (=)
2-2it Ganz=al ni 332 =3
15-Bit Ganzza hi 28334 sz22a
Z4-Bit Ganzza hi 2105376 2105376
IZ-Bit Ganzza h1 538976288 538976288
64 Sit Ganzza i e 231 488553081 8453536
614 Bit Ganz=a hi =2 231 488553081 8453536
16-Bit FlicGhkonmma 0.008056641
3Iz-Sit FlicGkomma 1.3563156e-19
S4- =it Flieftkomma 6.01 347001 6999068e-1 54
rMS-DOS Zeitstempel
OLE 2.0 Zeitstempel FO_12.1 899 00:00-00.000 UTC
Urix Zeitstempel 30_.01.1987 03:38:08 UTC
29.01.1921 04:38:08 Local
29.01.1921 O3-ZV-08 UTC
Daten-Inspektor (Big-Endian) =
E 'o Zur Suche Text hier cingeben L

5. Du gibst nun die zuvor erstellte Zahl auf dieser Internetseite in dem
markierten Bereich ein (siehe Bild unten), drickst Enter und exportierst die
Datei, worauf nun die richtige Pub-Datei erstellt wird! Exportieren befindet sich an
der 4. Position in der schwarzen Menduleiste!

'0' Feleriia Y HexE4.it - Craugr Weapo - ﬁ

< = =2 = hescedoit

=) - |

Mewe Datei Dwateid oiffrvern

Datei-Informatiomnen

Dateiname Draugr Weaponry Standalone E

Dateigréone 8 Bytes

Daten-Inspektor (Little-Ermndian)

Typ Umnisigmed (=) Sigmed (=)
B-Bit Ganz=zakhl 32 I

1 6-Eit Ganzzahl 8224 8224

Z24-Bit Ganz=ahl 21053275 2105375
IZ-Bit Ganz=zahl 538976288 53I8QATEEEE8
&6a4-Eit Ganzzahl {+) DIDDOO0O0DD2DMAER

B4-Sit Ganzzahl (=) 2371488553081 8453536

1 6-Bit Flietkormma O 00E055541

IZ-Bit Fliefkormma 1.Z563155=-19

&a-Eit Fliekormma 5,01 347001 6999068-1 54



6. Die fertige Pub-Datei kopierst Du nun in den Data-Ordner, wo Du auch die Mod
gespeichert hast und kannst von nun an, wenn Du die Anleitung befolgt hast,
wieder Deine Mod aktualisieren!

Hoffe diese Anleitung ist verstandlich, ansonsten einfach melden! :)

Sollten Fehler drin sein, macht mich darauf aufmerksam, Danke!

Credits:

Schlangster, der laut EnaiSiaion, diese Mdglichkeit heraus gefunden hat!
EnaiSiaion, der es auf ,reddit“ veroffentlicht hat!

Die Infos habe ich von folgender Internetseite:

https://www.reddit.com/r/skyrimmods/comments/34mwjz/psa_i_try to update_a wo
rkshop_mod_and_it_just/


https://www.reddit.com/user/EnaiSiaion

